j Twinning

Proiect eTwinning ,,Green Souls and STEAM”

Proiectul ,,Green Souls and STEAM” este o initiativd educationald transnationald,
transdisciplinara si incluziva, conceputa pentru a cultiva abilitatile secolului XXI in randul elevilor
din diverse medii academice. Prin abordarea pedagogica STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, and Mathematics), proiectul transforma elevii din simpli spectatori in cetiteni
activi si rezolvatori de probleme din lumea reala (real-world problem solvers).

Un pilon fundamental al proiectului este integrarea Modelului Educational Harezmi, 0
abordare inovatoare care incurajeaza gandirea critica, interdisciplinaritatea si capacitatea elevilor
de a transpune teoriile stiintifice in produse practice, cu impact vizibil. De asemenea, proiectul
pune accent pe alfabetizarea media digitala prin utilizarea instrumentelor Web 2.0 si a jocurilor
educationale, sprijinind totodata educatia incluziva prin deschidere, colaborare si adaptabilitate.
Tema centrald a acestui an o reprezintd dezvoltarea abilitatilor esentiale de viata, integrate
transversal in toate activitatile.

Arhitectura Proiectului: Cele 4 planuri de actiune (STEAM in practici)

Proiectul este structurat in jurul a patru scenarii de invatare bazate pe naratiune,
experiment, inginerie si constientizare ecologicd. Personajele recurente (Nail, Maple si zéna
padurii, Spirea Sorescu) ghideaza elevii intr-o cédlatorie imersiva de invatare.

Planul 1: ,,Ziua Puietilor” — Managementul sustenabil al apei

e Provocarea reali: Cum putem uda plante cu nevoi hidrice diferite intr-un mod controlat
si eficient?
e Abordarea STEAM: Elevii folosesc materiale reciclabile (sticle PET) pentru a proiecta si
construi un sistem inteligent de irigare prin picurare.
e Integrare curriculara:
o Stiinta si Matematica: Elevii invatd despre biologia plantelor, colecteaza date
cantitative privind consumul de apa si le reprezintd grafic.
o Arte si Limbi straine: Exprimarea ideilor prin storytelling, desen si comunicare
multilingva.
e Abilitati vizate: Rezolvarea problemelor, utilizarea responsabild a resurselor si
autoevaluarea reflexiva.

Planul 2: ,,Afise expozitionale ale ingerilor Pidurii” — Pliménii Planetei

« Naratiunea pedagogici: Personajele Nail si Maple invati de la Ingerul Padurii despre
secretele fotosintezei, importanta padurilor nordice si modul uimitor in care copacii
comunicd prin retelele de radacini.

e Abordarea STEAM: Pentru a trage un semnal de alarma impotriva defrisarilor, elevii
creeazd postere si bannere eco. Provocarea inginereascd consta in proiectarea si construirea
unui sevalet functional din bete de lemn pentru expunerea lucrarilor.
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Integrare curriculara:

o Matematica si Inginerie: Aplicarea practica a notiunilor de masurare, calcularea

perimetrului si a suprafetei pentru stabilitatea sevaletului.

o Tehnologie: Vizionarea de materiale video stiintifice si documentare digitala.
Evaluare: Se utilizeaza o rubrica complexa ce masoara creativitatea, calitatea designului
structural si intelegerea fenomenului fotosintezei.

Planul 3: ,,Calatoria focului” — Preventie si siguranta

Continut stiintific: Sub Tndrumarea zanei Spirea Sorescu, elevii exploreaza chimia focului
prin ,, Triunghiul focului” (caldura, oxigen, combustibil).
Experiment si design: Printr-un experiment controlat in clasd (lumanarea si borcanul de
sticla), elevii inteleg rolul oxigenului in ardere. Ulterior, acestia aplica gandirea de design
(design thinking) pentru a construi macheta unei ,,Case de protectie la incendiu”, dotata
cu elemente de siguranta (simulari de detectoare, alarme, stingatoare si iesiri de urgenta).
Integrare curriculara:

o Matematica si Studii Sociale: Analiza tabelelor de date care coreleaza durata unui

incendiu cu numarul de copaci distrusi, constientizand importanta reactiei rapide.

Abilitati vizate: Gandire criticd, colaborare si dezvoltare de mecanisme de siguranta
pentru viata reala.

Planul 4: ,,Voi proteja lumea” — Ecotehnologia Tn actiune

Problematica de mediu: Acumularea deseurilor in paduri, pericolul deseurilor de baterii
asupra ecosistemelor si lipsa de educatie privind colectarea selectiva.
Abordarea STEAM: Elevii devin ingineri de mediu si proiecteaza un vehicul ecologic de
protectie a padurilor. Vehiculul, realizat din carton si capace de plastic, este dotat cu
compartimente de sortare si o linguritd speciala pentru colectare.
Integrare digitala si colaborare:
o Matematica: Masurarea deseurilor colectate cu unitati de masurd adecvate si
nregistrarea datelor in tabele.
o Web 2.0 (Padlet): Partajarea desenelor, textelor si reflectiilor, culminand cu
redactarea colaborativa a unui ,,Contract al protectorilor padurilor”.
Mesaj final: Activitatea se incheie cu o reflectic profunda asupra impactului poluarii
aerului si trimiterea de mesaje eco-digitale pentru salvarea planetei.

Obiectivele principale ale proiectului

o Dezvoltarea competentelor secolului XXI: Stimularea creativitatii, colaborarii
transfrontaliere, rationamentului matematic si gandirii critice.

e Educatie ecologicid prin inovare (Eco-STEAM): Constientizarea importantei
reciclarii, a protectiei biodiversitatii si a combaterii poludrii prin solutii tehnice
durabile.
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o Alfabetizare digitala: Utilizarea responsabila a platformelor de colaborare (Padlet,
Web 2.0) si a jocurilor educationale.

o Integrarea abilitatilor de viati: Formarea unor comportamente de sigurantd
(prevenirea incendiilor), spirit civic si responsabilitate fatd de mediu.

Impact si sustenabilitate

Prin imbinarea armonioasd a Modelului Harezmi cu metodologia STEAM, proiectul
»Green Souls and STEAM?” reuseste sa transforme teoria in actiune civica. Elevii nu doar ca
acumuleaza cunostinte academice solide, dar isi dezvolta empatia fata de natura (Green Souls),
devenind inovatori capabili sa ofere solutii sustenabile pentru comunitatile lor si pentru intreaga
planeta.
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