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In perioada 29.04.2024 — 03.05.2024, a avut loc mobilitatea din cadrul proiectului de acreditare Erasmus+, care a
permis participarea unui numar de trei cadre didactice din scoald la cursul de formare intitulat ,, Going Digital in an
Innovative Classroom”, desfasurat in Praga, Republica Ceha.

Selectia celor trei participanti s-a realizat in baza unei proceduri prestabilite si a avut in vedere nevoile de formare ale
cadrelor didactice, asigurarea reprezentativitatii disciplinelor si obiectivele de formare profesionald exprimate in formularul
de aplicatie depus in vederea obtinerii acreditarii Erasmus+. Cadrele didactice participante au fost:

v Prof. inv. primar ,Pintilie Carmina
v Prof. educatie fizica ,Puiu Simona
v Prof. inv.prescolar ,Vasile Georgiana Florentina

Programul de formare s-a desfasurat pe parcursul a cinci zile , ITC International training center fiind organizatia
gazda, reprezentata prin Iva BroZovd care a ajutat la integrarea cursantilor in program si prin Smriti Vasistha, formatorul in
aventura digitala care a prezentat diferite resurse digitale utile in activitatea la clasa concretizandu-se prin exemple de
activitati cu elevii, formator care a dat dovada de intelegere, calm si a oferit sprijin atunci cand a fost nevoie pe parcursul
acestui program.

Principalul obiectiv al cursului de formare a urmarit acoperirea tuturor etapelor formarii unei clase digitale , de la
simplu la complex, de la cercetare la evaluare in vederea facilitarii activitatii profesorului la clasa indiferent de nivelul de
invatamant la care activeaza.

Programul cursului:

Ziua 1:
o Introducerea si obiectivele cursului;
o Asteptari si standarde;
o Prezentarea materialelor si a resurselor;
o Activitdti de intercunoastere, de spargerea ghetii si de prezentare a scolilor prezente in acest proiect (Romania
, Spania , Portugalia , Slovacia , Finlanda);
o Instrumente digitale pentru prezentdri eficiente in ceea ce priveste abilitatile secolului XXI si gamificarea
salii de clasg;
Ziua 2:
o Utilizarea jocurilor si a strategiilor de joc pentru imbunatatirea invatarii , utilizarea gandirii critice si creative
prin jocuri;
o Jocuri in aer liber pentru invatare activa (Goosechase);
o Crearea de coduri pentru o multime de lucruri cu ajutorul QR-codes;
o Ateliere de lucru pe echipe in care s-a urmarit imbinarea eficienta a teoriei cu partea practica;

o Introducere si exemplificare platforma educationala de lucru EdPuzzle care permite crearea sau reutilizarea
de continut video.
o Invatarea prin metoda Flipped Classroom, definitie, caracteristici si exemplificare.

o Introducere si prezentare Liveworksheets , Quizizz , Kahoot , Socrative;
o Sesiuni practice de utilizare a acestor instrumente digitale;
o Utilizarea unor instrumente pentru crearea propriei pagini web(weebly.com);



Ziua 5:
o Auavut loc activitati de reflectie, discutii asupra competentelor dobandite;

o Cursantii au avut posibilitatea de a oferi feedback, aprecieri despre modul cum s-a desfasurat cursul,
o La final au fost inmanate certificatele de participare.

Activitatile desfasurate in cadrul cursului de formare au condus catre abordari pedagogice inovatoare si moderne.
Cu acest prilej s-au gasit noi abordari ale unor continuturi ce se regasesc atat in Curriculumul pentru Educatie Timpurie cat
si in programa scolari care si-i ajute pe copii si inteleagd mai usor anumite concepte. In acelasi timp se creazi si o stare de
bine in sala de clasd si copiii reusesc sa facd fatd provocarilor unei societdti aflate in continud schimbare. Profesorii
participanti au descoperit si invatat instrumente digitale care pot face lectiile sa fie mai atractive si care sa-i motiveze pe copii
sa fie mai implicati , iar modul formatorului de a-i antrena in activitati a facut sa fie o invatare activa. Intreaga experientd de
invatare a fost constructiva si ineditd, iar oportunitatea de a ne delecta cu peisajul , cultura si istoria orasului Praga, a adaugat

plus valoare si frumusete.
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