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Goosechase
Jocuri pentru
invatare activa

COLABORARE

Edpuzzle
Platforma online care permite
profesorilor sd transforme orice
videoclip existent intr-o lectie
interactiva

DEZVOLTARE

Flipped Classroom
Metoda de invatare si
predare in afara clasei

Liveworksheets , Quizizz,
Kahoot, Socrative
Platforme si instrumente
digitale utile invatarii,
predarii si evaluarii

CREATIVITATE

QR CODE
versiune bidimensionala a
codului de bare capabila sa

transmita o mare varietate de
informatii cu scanarea unui
dispozitiv mobil.

a4 FINISH

weebly.com
Utilizarea unor
Instrumente pentru
crearea propriei pagini
web

Continutul prezentului material reprezinta
responsabilitatea exclusiva a autorului, iar
Agentia Nationala si Comisia Europeana nu
sunt responsabile pentru modul in care va fi
folosit continutul informatiei.




OBIECTIVELE PROGRAMULUI

Dobandirea de abilitati si
cunostinte necesare pentru
a crea si implementa
platforme de

e-learning.
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Incurajarea gandirii
critice si creative.
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Imbogatitea ] .
interculturala.

abilitatilor de
comunicare

Continutul prezentului material reprezinta
responsabilitatea exclusiva a autorului, iar Agentia
Nationalid si Comisia Europeana nu sunt
responsabile pentru modul in care va fi folosit
continutul informatiei.
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